
Arbeitslehre Technik 

Technik-Informatik +   Wirtschaftslehre 
 



Ausstattung der Räume 

Technik 

 
Werkraum mit 16 Arbeitsplätzen 

Maschinenraum  
mit  Kreissäge, Bandsäge,      
Standbohrmaschine und Bandschleifer 
 

 
Theorieraum  mit 16 Arbeitsplätzen 
und Laptops ausgestattet 



 
 Sachgerechter Umgang mit Fachwissen 

 z.B. Arbeitsprozesse, Arbeitsorganisation,     
          Arbeitsplatzgestaltung 

 
 Vermittlung fachspezifischer 

Verfahrensweisen 
 z.B. Produktionsprozesse: 

  Herstellung von Produkten mit verschiedenen 
  technischen Geräten  

 

Ziele:  



 
 

Themen: 
 

Ernährung und Märkte 

 Märkte als Orte der 

Bedürfnisweckung 

 

 Nachhaltigkeit 

 

 Lebensmittelgruppen 

  

 Regionale Märkte im 

Lebensmittelbereich  



 Technische Geräte 
 

 Geräte und Maschinen im 

Haushalt 

 Aufbau technischer Geräte 

 Materialien und ihre 

Herkunft  

 Sichere Handhabung, 

Reinigung und Pflege 

 Verbraucherinnen- und 

Verbraucherschutz 



 Produktionsprozesse 
 

 Entwurf und Produktion von 

Bauelementen, Baugruppen 

und Geräten  

 Fertigungsmaschinen 

 Optimierung von 

Arbeitsprozessen 

 Arbeitsschutz  



 Mobilität 
 Transport- und Verkehrsmittel 

 Antriebskonzepte 

 Verkehrsbeeinflussung und -steuerung  



 Produktlebenszyklen 
 

 Roh- und 

Wertstoffgruppen  

 

 Entsorgungskonzepte 

der Abfallwirtschaft  



 Bauen und Wohnen 
 

 Nachhaltigkeit im 

Haushalt 

 Wohnung und 

Wohnungseinrichtung 

 Wohnen in Gemeinschaft  

 Anfertigung eines 

Möbelstücks 

 Baustoffe und bautechnische Verfahren 

 Entwurf, Gestaltung und Realisierung von Bauwerken  

 Energieverbrauch von Wohnbauten  

 Wohnungssuche und –finanzierung 

 Ratenkäufe  

 Rechtsgeschäfte im Alltag 



 Online-Ökonomie 
 

 Digitale Märkte für Güter 

und Dienstleistungen 

 Online-Banking und 

Online-Zahlverfahren 

 Urheber- und 

Nutzungsrecht bei 

digitalen Medien  

 Kommunikations- und 

Multimediatechnik 

 Datenschutz in privaten 

Haushalten und 

Unternehmen  



 Berufsorientierung 
 

 Berufsfelder in 

Haushalt, Technik und 

Wirtschaft 

 Berufliche 

Qualifizierungsmöglichk

eiten 

 Berufliche 

Selbstständigkeit  

 Rechte und Pflichten in 

Ausbildung und Beruf 

 Arbeitszeitmodelle 

 Partizipation und 

Mitbestimmung 

 Einkommen und 

Steuern  



Scratch - programmieren Officeprogramme - anwenden 

SolidEdge/SketchUp 
 – techn. Zeichnen 

Steuern und Regeln 

Legoroboter - programmieren 

Erklärvideos, 

Dokumentationen, 

… 

http://office-lernen.com/wp-content/media/2010/11/powerpoint.gif
http://www.file-extensions.org/imgs/app-picture/7302/lego-mindstorms-nxt.jpg


 Klassenarbeiten (50 %) 
 4-6 Klassenarbeiten  
     - zwei Arbeiten können durch Projekte ersetzt  werden 

 Inhaltliche Schwerpunkte:  
 -  Arbeitslehre  
 -  Fachbegriffe und Fachwissen  

 
 Sonstige Mitarbeit (50 %) 
 Qualitative Mitarbeit im Unterricht 
 - Theorie (mündliche + schriftliche Beiträge, 
    Präsentationen, Teamarbeit, … ) 
 - Praxis in den Fachräumen  
    (Werkstücke, Umgang mit Werkzeugen und 
    Materialien, …) 

 

Leistungsbewertung 



Schüler/innen, die: 
 Spaß an Technik und Informatik haben 
 Talent oder Interesse in diesem  Bereich 

zeigen 
 gerne „mit den Händen“ arbeiten 
 Ausdauer und Geduld aufbringen 
 eine gute Auffassungsgabe haben (Theorie 

in Praxis umsetzen) 
 eine gute Arbeitshaltung besitzen 
 sich später in die Richtung Technik-

Informatik spezialisieren wollen 

Wer sollte WP-Technik wählen? 



 Berufskolleg/Fachoberschule  
◦ Physik, Mathematik 
◦ Technische Richtungen 

 (Holztechnik, Metalltechnik usw.) 
◦ Berufsgrundschuljahr 

 
 Hilfreich bei diesen 

Ausbildungsberufen/Berufsfeldern 
◦ Schreiner/in 
◦ Industriemechaniker/in 
◦ Fachinformatiker … 

 

 Gymnasiale Oberstufe 
◦ Leistungskurse  

   in Physik, Mathematik 

 
 
 

Ausblick 

Berufskolleg 

Gymnasium 


